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1. Phases de construction
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Diverses visions des phases d’un projet, la vision des RPH SIA a déja été
introduite:

* Avant-projet -> Projet -> Réalisation -> Exploitation ->
Rénovation/transformation -> Démolition

Dans le cadre d’'un modele digital, nous nous intéressons aux phases de
I'exécution. Lattribution des phases aux divers objets permet de visualiser le
déroulement de la construction et d’anticiper des éventuelles erreurs du
phasage. Il s'agit de vouloir gérer «l’évolution du projet dans le temps».
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REEHEG-S-0 @ =<  |'3ffichage des phases est géré dans les «View properties». Par
Architecture  Structure = Steel  Systems

- défaut, deux phases existent:
L] £ Q0 . o CEREP j . ,
Modify| Beam Wall Column Floor Truss B «Existing» et «New Construction». Les éléments modelés sont

v v

Select ~ S affectés a la phase active de la vue en cours.

Properties X e 3

D e S n O u V e I | e S p h a S e S A\ -0 = ‘_— -5 Autodesk Revit 2019.2 - STUDENT VERSION - Office Building.rvt - Floor Plan: Level 1 P e p e
st Annotate  Analyze Massing & Site  Collaborate ~ View  Manage ~ Add-Ins  Revizto4  Quantification  BIMcollab  BIM Interoperability Tools ~ CADS ~ Modify ~ Prec
n 7 7
™ Floor lan - peuvent étre créés
Floor Plan: Level 1 |88 Edit Type en cliqguant sur

Scope Box None )

Depth Clipping No clip « M a n a ge » '>

Identity Data

View Template <None> « P h asin g ».

View Name Level 1

Main Model

Settings Project Location Design Options Manage Project Phasing

Project Phases Phase Filters Graphic Overrides

PAST

Dependency Independent

Title on Sheet

New Construction After

‘w‘m =

Project Completion Project Completion

Referencing Sheet A4

Referencing Detail 1

Phasing
Phase Filter Show All
Phase New Construction

FUTURE
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Phases

Encliquantsur .. apartir de 'onglet « Gérer », une fenétre de
dialogue s’ouvre et permet de créer ou de modifier une phase de construction.

Phase de construction X
Phases du projet  Filtres des phases Remplacements de graphisme
PASSE )
Insérer
Description -
.
1 Existant
2 [Démo Démo Insérer aprés
3 |Phasel Nouvelle construction - Phase 1
4  |Phase2 Nouvelle construction - Phase 2 Combiner avec:
5 |Phase3 Nouvelle construction - Phase 3 R
Suivante
FUTUR
OK Annuler Appliquer Aide

Hes so
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- - @ = - \f‘ O A =20 == Pﬁ v 5 Autodesk Revit 2019.2 - STUDENT VERSION - Office Building.rvt - Floor Plan: Level 1 » | ype a keyword or phrase

Structure  Steel  Systems Insert Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate  View  Manage Add-Ins  Revizto4  Quantification  BIMcollab  BIM Interoperability Tools ~CADS  Modify ~ Pr

T cope ~ [2 §) ‘DI:] &_ DLY le g ofe T} v g

Aat - =& -

oo —
4+ O _— OO E 1 Ty
B G /] S Uc?) O ) SRR ar ﬁ]
Clipboard Geomety ——_wodiy Cloison marquée > Cete

X 4 3D View 1 [ Level 1 comme «a
démolir» par F ROOM '
i . . . 3 CH|lP  mens LOADING
I'outil Modify ->
| . WOMENSTS
~ | 8 Edit Type Demolish toom E 163 SF 224 SF
Inbounded N | ] Y
pok down N = I - ;f%. = @ @
j @ | —
: © © @ j Hﬁiﬁiiﬁm WoRK
- Edit.. i OFFICE E REAK MU g Q Q g Q
lone 2 u
~ Nodip i 336 SF 459 |j
i 20 16 }
<None>
evel 1 110 @ C) Room
rdependent N 9
Apply
e Building.rvt )f E E EXEC OFF \WD 285 SF ~ J LJ_LL_L_L_L_L
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La partie «Phasing» de lI'onglet
« Manage » permet de définir
les phases du projet et
d’appliquer des filtres de
phases aux vues et aux
nomenclatures pour afficher le
projet au cours des diverses
étapes de la construction.

Analyze  Massing & Site  Collaborate  View  Manage = Add-Ins  Revizto 4

Settings

1

T

Al

OFF

F
7 SF

(9]

4

CONF ROOM

Redundant

Project Location

Quantification

Main Model

BIMcollab

BIM Interoperability Tools

Design Options

g@g b men

S

Hes-so

CADS  Modify  Precas

Manage Project Phasing Se

LOADING

14

|
izl

224 SE

\ WOMENS[F|| || 13
Room 19 == 1r2 oE
Project Phases Phase Filters Graphic Overrides
Filter Name New Existing Demolished | Temporary
1 Show All By Category Overridden Overridden Overridden
2 Show Complete By Category By Category Not Displayed Not Displayed
3 Show Demo + New By Category Not Displayed Overridden Overridden
4 Show New By Category Not Displayed Not Displayed Not Displayed
5 Show Previous + Demo Not Displayed Overridden Overridden Not Displayed
6 Show Previous + New By Category Overridden Not Displayed Not Displayed
7 Show Previous Phase  Not Displayed Overridden Not Displayed Not Displayed
New Delete
OK Cancel Apply Help
AN T e—=H 21 ¥ 22I} 423} T5E= wararrimnn

LOBBY
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Project Phases Phase Filters Graphic Overrides
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Filter Name New Existing Demolished Temporary
1 Show All By Category Overridden Overridden Overridden
2 Show Complete By Category By Category Not Displayed Not Displayed
3 Show Demo + New By Category Not Displayed Overridden Overridden
4 Show New By Category Not Displayed Not Displayed Not Displayed
5 Show Previous + Demo Not Displayed Overridden Overridden Not Displayed
6 Show Previous + New By Category Overridden Not Displayed Not Displayed
7/ Show Previous Phase  Not Displayed Overridden Not Displayed Not Displayed
New

* By Category: elements matching a given phase status will display using

Cancel

Apply

the graphic settings defined by their element category.

* Overridden: elements matching a given phase status will display using
the settings specified on the Graphic Overrides tab.
* Not Displayed: elements matching a given phase status will not display

in the view when that phase filter is applied.

Hes:s

New: Element was created in the phase of the
current view.

Existing: Element was created in an earlier
phase and continues to exist in the current
phase.

Demolished: Element was created in an
earlier phase and demolished in the current
phase.

Temporary: Element was created and
demolished during the current phase.
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(4

Le graphisme peut étre modifié
pour chaque phase selon les
normes de dessin en vigueur.

B.8.11 Transformations, démo-
litions et reconstructions

Les éléments a démolir et a reconstruire peuvent
étre indiqués sur des plans déja existants, ainsi que
sur des plans nouveaux. Afin d'accroitre l'intelli-
gibilité, on peut établir un plan de I'ouvrage exis-
tant avec les transformations envisagées et un
deuxieme plan décrivant I'ouvrage transformé.
Pour les plans de permis de construire ou pour
les plans d’exécution de travaux de transformation,
les parties a conserver seront pochées en noir,
celles a construire en rouge et celles a démolir en

jaune.
Dessin sur
plan existant
. iy o . < <
Démolition d’un élément existant X X

X

X

: T 21 22[}
@/>276 SF “ tj DV
Dessin sur nou. -....

plan

CVCUNF RUUM

Redundant \

Room

Project Phases Phase Filters Graphic Overrides

Hes-so///ceneve

MENS

WOMENS ‘%
19 =ill= 1g2 e

L

[

Projection/Surface Cut i
Phase Status = = Halftone Material
Lines Patterns Lines ‘ Patterns
Existing O
Demolished |- e Hidden O
New - O Phase - New
Temporary ~ [ttttteeemeeeesl o (smmmsmssccccces //// O Phase - Temporary

OK

Cancel

[

Apply Help

= WAITING
M= £

Source: SIA 400 «Elaboration des dossiers de plans dans le domaine du batiment»
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Procédure a suivre :

1. Déterminer les phases de construction selon les besoins du projet.

2. Créer une ou plusieurs copies d’'une vue pour chaque phase et les nommer
de maniere appropriée

— Organiser I'arborescence du projet par phase.

3. Pour chaque vue, définir la propriété Phase et |a propriété Filtre a I'aide de
la palette de Propriétés.

4. Spécifier des graphismes pour les éléments existants, nouveaux et a
démolir.

5. Créer des documents de construction spécifiques a chaque phase.
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2. Matériaux
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Bases de la maquette numérique lil

Autodesk Revit 2019.2 - STUDE!

File Architecture  Structure  Steel ~ Systems  Insert ~ Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate ~ View = Manage
[;\}__ @ ; Object Styles U_‘é Project Parameters E?ﬁ Transfer Project Standards EE] Structural Settings ~ 0,
= 1N B Shared 1N d 3 ings ~
Snaps a= Shared Parameters U Al Purge Unuse E] MEP Settings |
Modify |Materials - — Addi
Tl Project Information @ Global Parameters I'_"é Project Units 5 Panel Schedule Templates ~  Seti
Select ¥ Settings
Properties X G 3D View 1 [ Level 1 X

Floor Plan

| |

’ CONF ROOM

Search
Floor Plan: Level 1 ’

Q‘ "Identityw‘ Graphics | Appearance E‘

Range: Top Level Unbo Project Materials: All ~ >

Bi=-

Name Acoustic Ceiling Til

Underlay Orientati....Look Name

P

Descriptive Information

Extents I
Crop View ] | Acoustic Ceiling Tile 24" x 24"

Description | Interior finish

Class |Miscellaneous

Cran Reaian Viaihle [ |

| Acoustic Ceiling Tile 24" x 48"
Acoustical Treatment

Air Barrier - Air Infiltration Barrier

Asphalt (system)

Cabinets

Asphalt

Comments Rendering appearal
Keywords
Product Information
Manufacturer
Model
Cost
URL

Revit Annotation Information

Keynote

Mark

Revit étant un logiciel BIM, le
role des matériaux ne se réduit
pas a l'aspect graphique des
éléments du projet. Afin que la
maquette numérique puisse
étre exploitée par tous les
intervenants, un matériau doit
regrouper toutes les
informations concernant :

* Sa description

* Sareprésentation graphique

e Les textures utilisées pour
les différents rendus

e Ses propriétés mécaniques

e Ses propriétés thermiques

Hes,g{} GENEVE
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‘5&7/'(/7 Q | ‘ Identity ‘ Graphics Appearance Physical Thermal I d e nt Ity: N om ’ d escri pt lon ’ etc '
Project Materials: All ) Oi=- Neme [Concrete, C12/15 Graphics: paramétrage de l'apparence
dans les vues

Hes-so///ceneve

Name Descriptive Information

i Concrete - Cast-in-Place Lightweight Concrete Bl Furocode conarete, 12MPa
H Class Metal
| . Concrete - Precast Concrete Comments
| . Keywords RESSOurCES:
Concrete - Precast Concrete - Normal Weight 5 ksi . oge 7
Productnformtion Appearance: utilisé pour un
'_ i Concrete, C12/15 Model « renderi ng»’
I opper Cost . .7 Jé Jé .
; & o ™~ Physical: propriétés mécaniques pour
i Counter Top Revit Annotation Information Ie Ca |C u I d e Ia St ru Ct ure
) } Keynote , .
- Rl oo wons Vark Thermal: données utiles pour le calcul
: A - AEC Materials "/) Concrete ) E i=- th erm Iq ue
v Home Name “
7 Favorites
| vE AEC Mat... & Concrete, Aerated
® Ceilings — I
Ml Ceramic Concrete, Block pattern formwork .

T Concrete
1 & Fabric i Concrete, Board Formed
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Navigation/création des matériaux

ISeaf'cﬁ Q| J[dentity‘l‘ Graphics = Appearance [E

Pje Mt A1 < ~T=S i Couner o Matériaux utilisables / utilisés

Name

Descriptive Information

Concrete - Cast-in-Place Lightweight Concrete 0 Description d u p rOJ et

Class Wood -

Concrete - Precast Concrete Comments

Keywords

Concrete - Precast Concrete - Normal Weight 5 ksi .
Product Information

Manufacturer

Model

Concrete, C12/15

Copper Cost
URL

Counter Top

middas

Revit Annotation Information

Keynote
Curtain Wall Mullions
v Mark

AEC Materials ¥ » Wo...

-
4

& Insulation ~ Name -

T Liquid U

T® Masonry

T Metal

Tl Misc

& Paint

T Plaster

T Plastic

T Stone

T Tile

T Wood
£ Material-...

- @- -8B «

L

R

Birch

o

Birch - Glossy

| G | G |
A

7]

Birch - Semigloss

Cherry

Douglas Fir

B

ENE

1
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’ Search

Q‘ ’Identity‘ Graphics = Appearance Physical = Thermal

Project Materials: All * >

Hes-so

GENEVE

E i=- Name Pine, Southern

Name

Phase-Demo

Descriptive Information

Description |Pinus Echinata

@ Class \Wood
@ Phase-Exist Comments
Keywords
Phase-T
@ ase-femp Product Information
™™ Manufacturer
| i Pine, Southern
Model
Plant Cost
URL
Plant (system)

LRk

Revit Annotation Information

Keynote
Plaster and Lathe
Mark
& v AECMaterials *» Wo.. »
& Insulation Name
T Liquid —
T Masonry . Particleboard
Tl Metal —_— -
® Misc ! i Pine
& Paint —
Tl Plaster | i Pine, Radiata
& Plastic .
~
T Stone | i Pine, Scots
T Tile =
. mWood @ i Pine, Southern t]|%2
£ Material-... A\
PEE—— . | ~— =
E-@ 8 «

OK

Cancel

Apply

Material library: on peut
compléter les matériaux d’un
projet par d’autres on les
chargeant dans le projet.
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Navigation/création des matériaux

earc ’
| = e Ouvrez I'Asset Browser
Appearance Library L=
Document Assets Asset N * Aspect Ty Cat r 1
| Frovie - | (Navigateur des ressources): Les
»[] Autodesk Physical Assets & 1.5in Square - Brown Appe... Cera.. Ceramic: Tile -
»[] Appearance Library 8 [ - | 7 . I
v PhysicalMaterial_Structural_Australia o) . 1.5in Square - Medium Blue Appe... Cera.. Ceramic: Tile | m ate r I a u X et e S re S S O u rC e S
»E PhysicalMaterial_Structural_Canada ) [ .
»[_] PhysicalMaterial_Structural Germany a . 1.5in Square - Slate Blue Appe... Cera.. Ceramic: Tile | (A /P h y I/T h I )
»[] PhysicalMaterial Structural Italy ] p p e a ra n C e S I Ca e r m a
»E PhysicalMaterial_Structural Japan ) . 1.5in Square - Tan Appe... Cera.. Ceramic: Tile \ ) * N\
vl PhysicalMaterial_Structural Netherlands (& S e ge re nt d u n e m a n I e re
»& PhysicalMaterial Structural Norway 8 - 12in Non-Uniform...dier - Burgundy Appe... Maso... Masonry: Brick
»El PhysicalMaterial_Structural_Poland @ .- 7 ’
>l PhysicalMaterial Structural Russia & ' 12in Running - Burgundy Appe... Maso.. Masonry: Brick S e p a re e .
i PhysicalMaterial_Structural UK o) »vA
& EhyscaiMaterial Soctival US 8 E, ;:2 12in Uniform Running - Gray Appe... Maso... Masonry: Brick I I e St p O S S i b I e ) d ’a S S O C i e r | e S
rj 1in Square - lvory Appe... Cera.. Ceramic: Tile ) . \
ressources d’acier a un
i 1in Squares - Mosaic Blue Appe... Cera.. Ceramic: Tile
7 . .
a 1in Squares - Mosaic Gray Appe... | m ate rl a u (( b O I S )) °
= i
Eﬁ -
|; PI;;;:c W Lj Pine, Scots
T Stone —
T Tile u Pine, Southern
" Wood ——
7] Material-... A ood, Maple, Fi... Grade, Unfinishec i

Eﬁ-@( « I

OK Cancel Apply
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Navigation/création des matériaux

Hes-so

search Q‘ Identity ‘Graphics‘ Appearance [ +]
Project Materials: All ':J' Bi=- v Shading
Name “ Use Render Appearance
Color [RGB 0 127 0
Default Light Source
Transparency 0

Default Mass

Default Mass Floor

Default Roof

Default Wall

e a

Default Zoning Envelope

Door - Frame

4

> |

v:«" AEC Materials ":4‘ Wo... ) E i=-
& Insulation Name -
T Liquid —
& Masonry ' Particleboard
T Metal ——
T Misc Ped Pine
T Paint R
& Plaster 4 Pine, Radiata
T Plastic P
Tl Stone .| Pine, Scots
T Tile EA
@ Wood bl Pine, Southern
£ Material-... N
& - «

Creates and
duplicates materials.

¥ Surface Pattern
¥ Foreground
Pattern <none>
[@]lT RGB 0 0 0
Alignment Texture Alignment...
¥ Background
Pattern <none>
Color
¥V Cut Pattern
¥ Foreground
Pattern <none>
(@I RGB 0 0 0
¥ Background
Pattern <none>

Color 00

Cancel Apply

Permet de créer un nouveau
matériau ou de dupliqguer un
existant pour le modifier.




h e p i a s =
Haute école du paysage, d’ingénierie Bases de Ia maq uette n u merlq ue III
et d’architecture de Genéve

Hes

Gestion des ressources:

* Seule la définition de I'apparence est obligatoire. Pour ajouter des
ressources thermiques et/ou physiques, il faut cliquer sur le «+».

* Lesressources peuvent étre partagés entre plusieurs matériaux.

Il nest pas possible de modifier les bibliotheques par défaut. Il faut créer ces
propres fichiers.
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Le matériaux peuvent étre associés automatiquement a des objets en cliquant
sur «Manage» -> «Object styles». Ceci ouvre une fenétre et apres cliqguant dans
la colonne «Material», le dialogue bien connu s’ouvre.

Model Objects Annotation Objects Analytical Model Objects Imported Objects

Filter list: | <show all> v

‘ Search

Q‘ Identity[Graphics.‘Appearance Physical = Thermal

Project Materials: All * >

Category

Air Terminals
Cable Tray Fittin..
Cable Trays
Casework
Ceilings

B

Communicatio...
Conduit Fittings
Conduits
Curtain Panels
Curtain Systems
Curtain Wall M...
Data Devices

B

Detail Items

£

Doors

Select All

Level 2
Roof

Roof Framing

Name

E i=-|v Shading

Use Render Appearance

Color [Ne:RPIgPI P}

Transparency

' Concrete - Precast Concrete

Concrete - Precast Concrete -

. Concrete, C12/15

Normal Weight 5 ksi ¥ Surface Pattern
¥ Foreground

Pattern <none>

Line Weight . . .
Line Color Line Pattern Material
Project... Cut
1 Black Solid
1 Black Solid
1 Black Solid
1 Black Solid
2 M Black Solid
1 Black [solid
1 Black
1 Black Solid
1 Black Solid
1 2 W Black Solid
2 2 M RGB 000-12] Solid
1 3 W Black Solid
1
1 Solid
2 Solid
1 Salid
Select None Invert

OK
N g e

. Concrete, C12/15(1)

Color [Ne:RPIg PP}

Alignment Texture Alignment...

@ Copper
i Counter Top
. Curtain Wall Mullions

¥ Background
Pattern <none>
Color [Ne:NPIRPIEPI]
¥ Cut Pattern

¥ Foreground

Pattern <none>

0
il

Modify SU w Home = Name

\

SN

Y Favorites
I AEC Mat... B
Tl Ceilings
Tl Ceramic
Tl Concrete

& Fabric
& Flooring
Tl Gas

- Color [Ne:RPIRPIRPI]
¥ Background

Pattern <none>

Color e RPIRPIEPL

Il est également possible
d’attribuer un matériau
de la maniere individuelle
a des objets a travers

/7 I4

d’éditeur des propriétés.
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Partager des matériaux

Il est possible de partager des matériaux personnalisés avec d'autres
utilisateurs en les rendant disponibles dans une bibliotheque de matériaux

partagée.

Vous pouvez partager les bibliotheques de matériaux avec d'autres utilisateurs
de Revit de votre équipe de projet ou d'autres équipes de projet.

Si vous souhaitez accéder a un matériau d'une autre bibliotheque créée par un
utilisateur, chargez la bibliotheque dans Revit, puis ajoutez les matériaux de

votre choix au projet.
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Afin de partager une bibliotheque, il suffit de transférer le fichier *.adsklib qui
se trouve généralement a 'emplacement par défaut suivant :

C:\Program Files (x86)\Common Files\Autodesk Shared\Materials\<version
du produit>

Les utilisateurs qui souhaitent utiliser cette bibliotheque de matériaux peuvent
placer ce fichier n'importe ou sur leur systeme. Toutefois, il est recommandé de
le placer a cet emplacement pour des raisons de cohérence.
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3. Projet vélodrome (suite)
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Il est temps de poursuivre la maquette !

Apres la modélisation du rez-de chaussée, vous pouvez continuer ainsi :

* Créer le 1°" étage a partir du rez-de-chaussée.

* Dupliquer le 1°" étage afin de créer les étages supérieurs.
 Modéliser le sous-sol et le radier.

 Modéliser le toit.

 Modéliser les escaliers.
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MERCI DE VOTRE ATTENTION

Si vous avez des questions, n’hésitez pas a les faire partager



